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Checkliste für Schiedsrichter 

 

1. Aufgaben  

 

a) Vorbereiten auf die Einsatzaufgaben 

b) Anreise mindestens 2 Stunden vor Veranstaltungsbeginn 

c) Rechtzeitige Überprüfung der Wettkampfanlagen (s. Checklisten Abnahme 

von Wettkampfanlagen des DLV – Bundesausschusses WK – Organisation) 

d) Teilnahme an Besprechungen (s. gesonderte Ausarbeitung) 

► Schiedsrichterbesprechung 

► Große Kampfrichterbesprechung ( = LM) 

► Teambesprechung vor erstem und nach letztem Wettbewerb ( = LM) 

► Abschlußbesprechung  

e) Kooperative Zusammenarbeit zwischen Kampfgericht und WK - Organisation 

f) Umsetzung der Sicherheitsbestimmungen, ggf. Sicherheitsbelehrungen 

unterschreiben lassen 

g) Entscheidung über Nachtragen von Athleten/-innen in die Wettkampfliste 

h) Verantwortung für die Überwachung der Einhaltung der WK – Bestimmungen 

► allgemein beim Kampfgericht, SR wird nur tätig, wenn 

 ▪ das Kampfgericht Regelverstöße begeht 

 ▪ sich bei der Urteilsfindung Meinungsverschiedenheiten ergeben (z.B.  

  Zieleinlauf) 

► mit besonders geregelter Zuweisung 

 ▪ grundsätzlich 

- Wiederholung von Wettkämpfen / Läufen 

- Wechsel des Wettkampfplatzes 

- Im Mehrkampf Pausen festlegen, falls nicht im Zeitplan vorgegeben 

▪ gegenüber dem Kampfgericht 

- Position der Bahnrichter festlegen 

- Rundenzähler ein- und anweisen 

- Ansage von Zwischenzeiten erlauben 

- Entscheiden, ob fallender Sprungstab Latte abgeworfen hätte 

▪ gegenüber dem Wettkämpfer 

- andere Reihenfolge erlauben 

- Teilnahme an anderem Lauf anordnen 
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- Entscheidungslauf um Platz 1 anordnen 

- Ersatzversuch gewähren 

- Vorsätzliches Umwerfen der Hürde ahnden 

- Verwarnung / Disqualifikation bei Verhaltens- bzw. Regelverstößen 

im Wettkampf 

i) Entscheidung aller technischen Fragen, die sich auf die Wettkämpfe beziehen 

und in den Bestimmungen nicht festgelegt sind 

j) Einspruchsinstanz der Wettkämpfer gegen alle Entscheidungen des Kampf-

gerichtes. Schiedsrichter muss über den Einspruch entscheiden  


